VAMPIRO

MASCARA

f

Nome Conceito Predador
Cronica Ambigio Cla
Senhor Descjo Geragio
ATRIBUTOS
Fisicos Sociais Mentais
For¢a 00000 Carisma 00000 Inteligéncia 00000
Destreza O0000 Manipulagio 00000 Raciocinio 00000
Vigor 00000 | Autocontrole 00000 | Determinagio 0OOOO
Vitalidade Forca de Vontade
OooO0oo0o0 ooood OOo0ooo ooood
HABILIDADES
Armas Brancas OOOOO Empatia com Animais ....... OOOOQO Ciéncia.....o.. OO0 OO0
Armas de Fogo O0OO0O0O Etqueta.....oo... OOOOO  Erudigio....o... OOOOO
Atletismo OOO0OOO Intimidagio ... QOO OO  Finangas......ov.. QOO OO
Briga . O O OO O Lideranga.cc. OO O OO Investigagio ... QOO OO
Condugio ... QOO OO Manha . OO O OO Medicina v O OO OO
Furtividade . O0O00OO Performance.......... OOOOO Ocultismo.....ccce. QOO OO
Ladroagem OOOOO Persuasio ... . O000OO Pereepgio . QOO OO
Ofcios . QOO OO Sagacidade..... OO O OO Politica . OO O OO
Sobrevivéncia OO0OOO subterfugio.................. OOOOO Tecnologia ... OOO0OO
DISCIPLINAS
00000 00000 00000
00000 00000 00000

Ressonancia .

Fome OJOO0O0O

Humanidade (100000 OOOOO
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Principios da Cronica

Pilares & Convicgoes

Perdigio do Cla

Vantagens & Defeitos

Poténcia de Sangue

00000 OOOOO

00000 Surto de Sangue Quantidade Recuperada
O0000

Bonus de Poder Rerrolagem de Sangue
O0000
O0O000

Penalidade de Alimentagio Gravidade da Perdi¢io
O000O0
O0000
00000 Experiéncia Total ...
00000 | | Experiéncia Gasta
00000 Idade Verdadeira
00000 Idade Aparente

Data de Nascimento
O0000

Notas

Data de Morte

Aparéncia

Tragos Distintivos

..
Historia
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